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ESTRUCTURA GENERAL | e
ECTS per tipus de matéria Total
Formaci basica 73 Reconeixement academic o optatives 6
Assignatures obligatories 121 Treball final de grau 15
Practiques externes o optatives 25 Total 240
ASSIGINATURES AL LLARG DE LA CARRERA . oeecsssssssnssmssssssssssssssssssssssssssssssssss s
1r semestre 2n semestre
Artivideojocs 3 | Metodologia i tecnologia de la programacid |l 6
Estructura i tecnologia de computadors 9 | Formacid d'imatges i interacci entre objectes 6
Elements matematics per a videojocs 9 | Cultura visual i mitjans de comunicacio 5
Metodologia i tecnologia de la programacid | 9 | Arquitectura de consoles i dispositius de videojocs 7
Expressid artistica i grafica 6
Multimedia i interficies d'usuari 5 | Disseny i desenvolupament de jocs web 5
Narrativa de videojocs 7 | Disseny2Di3D 5
o Bases de dades 9 | Sistemes operatius 5
E Estructures de dades i algorismica 9 | Enginyeria del software | 5
o Programacid de jocs 2D i 2.5D 5
Disseny conceptual de videojocs 5
Total 30 | Total 30
Informatica grafica 5 | Legislacid i etica professional 5
Disseny de personatges i animaci6 5 | Intel-ligéncia artificial 5
o Xarxes 5 | Organitzacid i administracié d'empreses 6
S | Enginyeria del software Il 5 | Informatica en nivol i sistemes distribuits 5
| Teoriai practica de la produccid audiovisual 5 | Disseny de motors de jocs Il 4
Disseny de motors de jocs | 5 | Analisi i processament d'imatges 5
Total 30 | Total 30
Programacid de dispositius mobils 5 | Treball final de grau 15
Sistemes multijugador 4 | Optatives 15
£ | Tecniques d'interaccié avancada 5
‘3- Reconeixement de credits o optatives b
Optatives 10
Total 30 | Total 30
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*Pendent d'aprovacié AQU-Catalunya



Per qué estudiar Disseny i Desenvolupament
de Videojocs?

El mén dels videojocs s'ha convertit en una inddstria puixant i
avantguardista que involucra molts sectors professionals dife-
rents, des d'escriptors, artistes i dissenyadors, fins a progra-
madors i experts en distribucid i comercialitzaci6. Avui dia, el
desenvolupament d'un videojoc comercial, tant si és d'entre-
teniment com si és un serious game, és un projecte multidisci-
plinari que requereix d'una formacid especifica.

El Grau en Desenvolupament i Disseny de Videojocs esta ori-
entat a donar-te les eines necessaries per desenvolupar un joc
sencer, i a donar-te la formacié que necessites per incorpo-
rar-te a I'equip d'enginyers de desenvolupament d'un video-
joc i poder interactuar amb qualsevol dels altres equips que hi
treballen.

Sortides professionals

D'una banda, el mon dels videojocs (i en particular, els
jocs en linia) s'esta consolidant a la primera linia de
l'entreteniment. De 1'altra, els serious games, o videojocs
amb fins educatius, on els jugadors aprenen nous conceptes
i habilitats en tractar d'assolir els objectius fixats en el joc,
s'estan consolidant com a eines d'aprenentatge en ambits com
el sanitari (rehabilitacié meédica, prevencid, etc.), I'economia
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digital i la mediaci6 social.

Actualment, el sector dels videojocs a Espanya acapara el
53 % del mercat d'entreteniment audiovisual i interactiu. El
sector dels videojocs va moure el 2009, a tot el mdn, una xifra
estimada de facturaci6 propera als 45.000 milions d'euros, i
s'espera que la inddstria creixi, a escala mundial, per sobre del
9 % anual.

I si vull continuar estudiant?

Aquesta titulaci6 déna accés al Master en Enginyeria
Informatica, que es pot cursar a la Universitat de Girona. A
més, aquesta titulacié déna accés als masters tecnologics i
cientifics, i si es vol continuar en 1'ambit de 1a recerca es pot
accedir al Programa de Doctorat en Tecnologia.

Per a més informaci6, consulta 1a pagina web:
http://www.udg.edu/politecnica/videojocs

A la UdG,
temps per aprendre i per créixer
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